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Realtime Studio
Professional

ARTi1SAN

* 1m Marz 1997 gegrundet

* Hauptsitz in Cheltenham (UK) und
Portland, Oregon (USA)

o Zweigstellen weltweit

* Einziges entwickeltes und vertriebenes
Produktpaket derzeit:

— Realtime Studio
* Homepage:

e Danny.Poppe@gmx.de Thomas.Kiesling@gmx.de


http://www.artisansw.com/
http://www.artisansw.com/

Y

Praktische Anwendung

Realtime Studio
Professional

* Eingebettete Systeme
* Beispiel:

— Re-Engeneering eines Datenerfassungssystems
fur ein Transportflugzeug der USAF durch
Onboard Software

* Schnittstellen zu anderen

entwicklungsunterstutzenden Systemen
(z.B. DOORS)

A Danny.Poppe@gmx.de Thomas.Kiesling@gmzx.de 4
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S0ftwareentwicklungsprozeB

Synchronizer !

Doors i{Anforderungsanalyse

Systemdefinition Artisan

Realtime

HW-Design - Studio
g o SW-Design
l Tools i
HW-Konstruktion Implementierung
Integration HW/SW _T]O)Oel;ugger
l - Editoren
- Emulatoren
Systemtest
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Realtime Studio
Professional

Real-Time Modeler

e System Definition

— Systemarchitektur

— Funktionalitat

— Systemzustande und Beschrankungen
» Software Design

— Object Design

— Task Design

— Integrierung von Software und System

 Dokumentation

Danny.Poppe@gmx.de Thomas.Kiesling@gmzx.de
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Systemarchitektur (1)

* Systembeschreibung mit Hilfe von:
— Untergliederung in Subsysteme
— Definition von Hardware/Software Schnittstellen

— Events zwischen den Schnittstellen, Systemen und
Akteuren

« grobe Systembeschreibung im Anfangsstadium

 spater detailliertere Beschreibungsmoglichkeiten
von Hardwarekomponenten:

— Hardwarestruktur
— Speicher, IRQs, I/0 Bereiche, ...

Danny.Poppe@gmx.de Thomas.Kiesling@gmzx.de



Systemarchitektur (2)

ling Station - ARTi5AN Real-time Studio - [Diagram - System Architecture Diagrami]
File Edt “iew Tool: Window Help - |E’|i|
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6.02.2004

Systemarchitektur (3)
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Funktionalitat (1)

e Use Cases

— Modellierung des Dialogs zwischen dem
System und dem ,,Benutzer*

— sind relativ systemunabhingig

* Sequenzdiagramme

— beschreiben detailliert einen Use Case mit
Hilfe von Events zwischen Entitiaten

— besitzen zeitlichen Ablauf

Danny.Poppe@gmx.de Thomas.Kiesling@gmzx.de
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Funktionalitat (2)
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[ File Edit Wiew Tools ‘Window Help

Funktionalitat (3)
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Systemzustande (1)

* Beschreiben giiltige Zustinde des Systems zu
bestimmten Zeitpunkten:

— Reaktion des Systems auf Ereignisse

— Statische und dynamische Zustinde moglich

* Transitionen zu Folgezustinden beschreiben
Reaktionen auf Ereignisse

» Uberpriifen Funktionalitit der Use Cases:

— Konnen mit AltiaFaceplate durchsimuliert werden

Danny.Poppe@gmx.de Thomas.Kiesling@gmzx.de
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% Filling Station ¥2 - ARTISAN Real-time Studio - [Diagram - A¥R System Modes]
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* QoS fur Funktionalitat

— Performance

— Auslastung/Verfugbarkeit
— Fehlerhaufigkeit

— Fehlerrobustheit

— Nutzbarkeit

— Erlernbarkeit

6.02.2004

Systembeschrankungen (1)

Danny.Poppe@gmx.de Thomas.Kiesling@gmzx.de
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Systembeschrankungen (2)

Realtime Studio
Professional

g Station - ARTiSAN Real-time Studio - [Diagram - AYH Filling Station Constraints]
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Object Design (1)

« UML, Klassen / Package Diagramme

— Beinhalten bereits viele Informationen, die aus
der vorangegangenen Modellierung gewonnen
werden

— Verschiedene Ansichten (Class Browser)

e Danny.Poppe@gmx.de Thomas.Kiesling@gmx.de 17
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Object Design (2)
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| Object Design (3)
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Task Design (1)

* Modellierung von Nebenlaufigkeit:
— Multithreading, Multitasking

e Kommunikation zwischen Tasks

— Channels
— Mailboxes

— Event Flags
* Synchronisation

— Semaphoren
— Monitore

Danny.Poppe@gmx.de Thomas.Kiesling@gmzx.de
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Task Design (2)
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Realtime Studio
Professional

e Object Animator
» Forward und Reverse Engineering - Synchronisation
» Generator fliir Dokumentation

e aullerdem:

— Altia FacePlate zur Animation von Systemzustanden

— ARTiSAN DOORS Synchronizer (Model — Code —
Requirements)

— Generierung SQL and CORBA Abfragen
— Verteilte Entwicklung mit Model Merge

Danny.Poppe@gmx.de Thomas.Kiesling@gmzx.de
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